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Specification Review

1.2.9 Time Out
- Typical Courses of Events의 3번은 Alternative Courses of Events로 이동할 필요 있음. 



Specification Review

1.2.18 Select City
- Typical Courses of Events의 3번에서 서머타임이 활성화된 경우는 Alternative Courses of 
Events로 이동할 필요 있음.
- 도시 리스트의 마지막 도시에서 다음 도시 선택을 할 경우, 어떤 식으로 작동될지 구체화 필요



Specification Review

1.2.22 System Sequence Diagram
- TimeUnit을 변경할 때마다 enterSetOOO 호출
- Dinosaur jump할 때마다 startGame 호출

3. Add Time
4. Change Timeunit
18. Add Timer
19. Change Timerunit
27. Add Alarm
28. Change Alarmunit
38. Dinosaur Jump



System Test Review

46/46 X 100 = 100%



System Test Review

21/21 X 100 = 100%



System Test Review

17/28 X 100 = 60.7%
버튼 Longpress와 Shortpress가

혼용됨

Beep이 울리는 횟수와 누적 Beep
의 개수가 달라

어떤 Beep이 정상적으로 울리고
있는지 확인이 불가능



System Test Review

버튼 Longpress와 Shortpress가 혼용됨



System Test Review

Beep이 울리는 횟수와 누적 Beep의 개수가 달라
어떤 Beep이 정상적으로 울리고 있는지 확인이 불가능



Static Analysis Review

Bug Vulnerability Code Smell



Static Analysis Review
Bugs



Static Analysis Review
Bugs



Static Analysis Review
Bugs



Static Analysis Review
Code Smell(Blocker)



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)

사용하지 않아 삭제



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)



Static Analysis Review
Code Smell(Critical)



Overall Review

Bug Vulnerability Code Smell

ALL FIXED

-18 -4

-48

-151



Overall Review

데메테르 법칙을 제외하고 전부 해결



Overall Review

PPT

Code



Overall Review

정태민

이동준

성시진

이동훈

이번 수업을 통해 OOAD과정에 대해 알게 되어서 유익했습니다. 
한 학기동안 함께해준 팀원들에게 감사합니다.

초기에 설계와 구현사이의 심한 괴리감이 있어 구현하는데 골머리를 앓았고
그 이후 설계,구현 둘 다 할 상황이었다면 세미코딩을 해보는게 좋았을 것이라 느꼈다.

현업에서의 프로그램 개발과정을 이 객체지향개발방법론 수업에서 미리 체험해 본 것 같았다. 
정말 어려웠고 일주일에 절반정도는 이 수업에 쓰다가 한학기가 끝나버릴 정도로 바쁘고 정신없었으며

사람들이 보기에 별거 없어보이는 간단한 프로그램도 직접 개발하려고 하면 결코 쉬운게 아니라는 것을 깨달았다.

코딩을 하면서도, 수정하면서도 아쉬움이 많았던 과목이었습니다.
조금 더 깔끔하고 좋은 코드를 만들지 못한게 아쉬움이 남습니다.



THANK YOU!


